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Abstrak

Media pembelajaran bahasa Indonesia berbasis android
ini memiliki tujuan yaitu memudahkan siswa generasi milenial
dalam memahami materi. Dengan pemakaian media
pembelajaran ini, materi bahasa Indonesia yang mencakup
bahasa dan sastra menjadi lebih efektif dan praktis. Penjelasan
media pembelajaran berbasis android mulai dari teori dan
karakteristik media pembelajaran berbasis android, contoh dan
kelebihan dari media pembelajaran bahasa Indonesia berbasis
android.
Kata kunci: media pembelajaran berbasis android, bahasa

Indonesia, generasi milenial.

A.Pendahuluan

Materi bahasa Indonesia di kelas adalah mengenai
keseluruhan aspek kebahasaan. Selama siswa belajar bahasa
Indonesia, siswa dituntut memiliki pemahaman tentang kaidah
bahasa Indonesia, dapat berkomunikasi secara efektif, dan
merasa bangga menggunakan bahasa Indonesia. Namun, siswa
yang dihadapi guru saat ini adalah generasi millenial. Dikatakan
seseorang termasuk generasi millenial adaalah saat manusia

memiliki catatan kelahiran tahun 1980-2000. Manusia yang

tergolong generasi milenial adalah mereka yang kehidupannya
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tidak bisa lepas dari pemakaian smartphone. Maka dari itu,
proses belajar mengajar pada materi bahasa Indonesia juga harus
menyesuaikan siswa generasi milenial.

Saat ini, banyak sekolah telah menerapkan pola
pembelajaran yang sesuai dengan karakter generasi milenial.
Proses pembelajaran yang sebelumnya hanya berpusat pada
guru, dengan komunikasi satu arah saja, kini sudah beralih
menjadi komunikasi pembelajaran dua arah. Guru tidak hanya
sebagai sebagai pengajar, tetapi juga bertindak sebagai
fasilitator dengan tujuan dapat dapat memenuhi kebutuhan
belajar siswa.

Perkembangan teknologi yang pesat ini, guru perlu
menyesuaikan  dengan  perkembangan  zaman  karena
kecanggihan teknologi dapat mempengaruhi pembelajaran yang
diajarkan oleh guru di kelas, termasuk pembelajaran bahasa
Indonesia. Oleh karena itu, guru dapat memfasilitasi siswa
generasi milenial dengan membuat atau menggunakan media
pembelajaran yang praktis dan efektif sehingga dapat
dimanfaatkan oleh siswa dimanapun mereka berada dan lebih
mudah mengingat materi yang diajarkan  guru. Dengan
demikian, penting adanya media pembelajaran interaktif
berbasis android.

Di Stockton, New Jersey, generasi milenial telah

menggunakan smartphone pada pembelajaran online atau e-
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learning, dengan tujuan salah satunya mengeirim dan menerima
email (Foti, M.K. & Jomayra, 2014). Di Indonesia, siswa
generasi milenial juga banyak yang menggunakan media
pembelajaran berbasis android. Buktinya, banyak peneliti yang
melakukan penelitian dengan media pembelajara berbasis
android kepada siswa generasi milenial.

Media pembelajaran berbasis android yang dapat
digunakan dala pembelajaran bahasa Indonesia salah satunya
adalah appy pie. Appy pie sendiri berorientasikan pada
smartphone dengan sistem operasi android. Aplikasi yang ada
pada appy pie dapat digunakan secara pribadi dan
dipublikasikan melalui Geogle dan i Tunes. Appy pie juga
menyediakan fitur yang banyak dan beragam sehingga pengguna
bisa lebih kreatif menciptakan media pembelajaran yang
menarik (Chusni, M. M, 2018). Dengan demikian, appy pie
dapat dimanfaatkan oleh guru pada pembelajaran bahasa
Indonesia dengan tujuan membantu memudahkan siswa dalam
memahami materi pelajaran.

B. Kajian Pustaka dan Pembahasan

Untuk mendeskripsikan media pembelajaran bahasa
Indonesia berbasis android bagi generasi milenial, dimulai dari
1) menjelaskan teori media pembelajaran berbasis android dan

karakter media tersebut, 2) contoh media pembelajaran berbasis
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android, dan 3) kelebihan dan kelemahan media pembelajaran
berbasis android bagi generasi milenial.
1. Telaah teori media pembelajaran berbasis android

Pembuatan media pembelajaran dapat dirancang dengan
menyesuaikan perkembangan teknologi dan kebutuhan siswa.
Chuang (2014) menjelaskan bahwa media pembelajaran dengan
bantuan teknologi dan informasi berdampak positif bagi siswa
dari segi motivasi belajar dan hasil belajar mereka karena media
menjadi menjadi menarik. Hal tersebut sesuai dengan PP No 32,
tahun 2013, pasal 19 ayat 1 menjelaskan bahwa proses belajar
mengajar harus dilaksanakan secara inspiratif, menantang,
menyenangkan, dan memotivasi. Arsyad ( 2017) menjelaskan
kalau media pembelajaran adalah alat fisik yang dapat
digunakan dalam penyampaian materi di kelas.

Salah satu media pembelajaran bahasa Indonesia yang
dapat digunakan adalah media pembelajaran yang terdapat pada
smartphone atau dikenal dengan mobile learning. Menurut
Setyadi, D., & Qohar (2017) menjelaskan bahwa mobile
learning merupakan suatu fasilitas yang dapat digunakan oleh
siswa untuk memperoleh informasi elektronik, yang didalamnya
berisi materi pembelajaran tanpa mengenal ruang dan waktu.
Saat ini, smariphone yang banyak digunakan generasi milenial

adalah dengan sistem android.
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Android merupakan sistem operasi yang dibuat menjadi
perangkat gerak dengan layar sentuh. Keunggulan yang didapat
dari aplikasi appy pie adalah pengguna dapat membuat aplikasi
tanpa coding. Pada laman appy pie, telah disediakan banyak
desain sehingga pengguna tidak perlu khawatir dan bingung
terhadap desain yang akan dibuat (Astuti, [. A. D., Dasmo, D.,
& Sumarni, 2018). Maka dari itu, penggunaan android telah
banyak diminati oleh semua kalangan masyarakat, terutama
generasi milenial karena android bersifat open source, yang
artinya pengguna bisa memaksimalkan fungsi smartphone
mereka (Chusni, M. M, 2018). Menurut StatCounter (2015)
bahwa presentase pengguna android sudah mencapai 65,9 %

dari dari keseluruhan pengguna dari smartphone.

2. Karakteristik Media Pembelajaran Berbasis Android
Pengguna aplikasi android sebagai media pembelajaran

harus memenuhi beberapa karakteristik. Thorn. W (dalam

Sanaky, 2013) menjelaskan bahwa karakteristik media

pembelajaran atau multimedia interaktif adalah sebagai berikut.

1) Kemudahan navigasi, artinya pembuatan media harus
sederhana, rapi, dan indah .

2) Ada kandungan kognisi,

3) Pengetahuan dan presentasi informasi.

book chapters 5




https://ideaspublishing.co.id

4) Integrasi media, yaitu media menggabungkan aspek tujuan
pembelajaran, materi, dan variasi metode dengan kebutuhan
siswa.

5) Bertujuan menarik minat siswa.

6) Fungsi secara keseluruhan, artinya media mampu
memberikan pembelajaran yang diinginkan siswa sesuai

tujuan pembelajaran.

3. Contoh media pembelajaran bahasa Indonesia Brbasis
android bagi Generasi Milenial
Salah satu media yang pembelajaran bahasa Indonesia
berbasis Android yang cocok untuk generasi milenial adalah
appy pie. Misalnya, kompetensi dasar (KD) bahasa Indonesia
pada siswa kelas siswa kelas V adalah menguraikan konsep-
konsep yang saling berkaitan pada teks nonfiksi. Dari KD
tersebut, guru bisa membuat materi nonfiksi pada appy pie
berupa berbentuk audio, visual, maupun audio visual. Berikut
ini cara membuat aplikasi menggunakan appy pie.
a. Buka website www .appypie.com
b. Login/Sign Up. Sign In bisa melalui facebook atau gmail,
kemudian muncul halaman dashboard lalu pilih Create Apps

untuk memulai membuat aplikasi..
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Gambar 1. Menu Utama Pembuatan Aplikasi

c. Isi nama aplikasi dengan bebas dan pilih kategori yang

digunakan kemudian klik Next.
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Gambar 2 Kategori Sisipan dalam Aplikasi
d. Tambahkan halaman yang akan dibutuhkan. Pengembang
bebas akan menambahkan Page Photo, Video, Website dan
About. Contohnya, pada page photo dapat menambahkan
folder yang berisi gambar-gambar. Selain itu, pengembang

juga bebas memilih icon untuk folder gambar.
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Gambar 3. Insert Gambar

e. Pengembang juga dapat mengatur desain sesuai kebutuhan,
seperti memilih splash screen, tema, aplikasi background,
mengatur style, dan navigasi warna.

f. Setelah semua dan desain selesai dibuat, dapat dilakukan

publish aplikasi.

Gambar 4. Publish Aplikasi

h.Lihat status di pojok kanan atas. Apabila aplikasi sudah

disebarkan, status berubah warna hijau.
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Gambar 5. Status Aplikasi masih dalam Proses

g. Setelah status berwana hijau, aplikasi dapat diunduh secara
gratis dalam bentuk .apk dan dapat dipasang langsung pada

device.
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Gambar 6. Status Aplikasi sudah dapat Diunduh

3. Kelebihan dan Kelemahan Media Pembelajaran Berbasis
Andgroid

(Calimag, J. N., Mugel, P. A., Conde, R. S., & Aquino,

2014) menjelaskan bahwa gaya belajar ada ke-21 sudah

menerapkan penggunaan media pembelajaran berbasis android.

Media pembelajaran ini berpotensi meningkatkan kualitas
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belajar siswa dan motivasi siswa untuk belajar (Chuang, T. Y.,
& Chen, 2007) . Selain itu, (Li, S., Pow, J., Wong, E., & Fung,
(2010) juga menambahkan bahwa pelaksanaan pembelajaran
dengan smartphone memberikan dampak positif terhadap siswa
dalam hal kognitif, afektif, metakognitif, dan sosial budaya.
Smartphone  juga menambah kekuatan dengan tujuan
mentransformasi pengalaman belajar siswa. Media pembelajaran
jenisjuga dapat membuat siswa belajar tanpa batas watu dan
tempat dengan aplikasi yang menarik (Squire, 2009) ; Meister,
2010).

C. Penutup
Penjabaran media pembelajaran bahasa Indonesia

berbasis android ini bertujuan untuk memudahkan siswa
generasi milenial dalam mempelajari materi karena
pembelajaran lebih efektif dan praktis. Pembelajaran bahasa
Indonesia yang berhubungan dengan sastra dan bahasa menjadi
menyenangkan karena materi tersaji dalam media pembelajaran
yang menarik. Penjelasan media pembelajaran berbasis android
ini dimulai dari teori dan karakteristik media pembelajaran
berbasis android, contoh dan kelebihan dari media

pembelajaran bahasa Indonesia berbasis android.
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Glosarium

Aplikasi : komputer atau perangkat lunak yang didesain
untuk mengerjakan tugas tertentu.

Fitur : fungsi, kemampuan, atau desain khusus dari
perangkat keras atau perangkat lunak.

Integrasi :penggabungan  aktivitas,  program,  atau
komponen perangkat keras yang berbeda ke
dalam satu unit fungsional

Kognisi : kegiatan atau proses memperoleh pengetahuan

Kompetensi : kewenangan (kekuasaan) untuk menentukan
Metakognitif :bersifat memahami seseorang tentang sistem
pemrosesan informasi pada dirinya sendiri

Navigasi : pengetahuan
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Sastra :bahasa (kata-kata, gaya bahasa) yang dipakai
dalam kitab-kitab (bukan bahasa sehari-hari)
Indeks

Aplikasi, 3.4,56,7.89
Fitur, 3, 8

Integrasi, 5

Kognisi, 5
Kompetensi, 6
Metakognitif 9
Navigasi, 5.7

Sastra, 1,10
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